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Untuk diketahui

GeoGebra adalah software matematika yang dinamis dan bersifat open source (free) untuk
pembelajaran dan pengajaran matematika di sekolah. GeoGebra dikembangkan oleh Markus
Hohenwarter dan tim pemrograman internasional. Mereka melakukan pekerjaan yang brilliant dan kita
sebagai guru matematika dan dosen harus memberikan hormat kepada mereka. GeoGebra
mengkombinasikan geometri, aljabar, statistic dan kalkulus. Anda dapat mendownloadnya secara bebas.
Tutorial ini diterjemahkan secara bebas oleh Syaiful Hamzah Nasution dari tutorial yang ditulis oleh
Gerit Stols dalam Karyanya GeoGebra in 10 Lessons dengan beberapa modifikasi.

Download GeoGebra dari http://www.geogebra.org
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GeoGebra Interface

GeoGebra Interface

Geogebra
®

Interface (tampilan) dasar GeoGebra dibagi dalam tiga bagian : Input Bar, Algebra View dan Graphic

View.

Algebra View : Menampilkan dan mengedit Graphic View : Menampilkan dan
semua objek yang dibuat dan fungsi-fungsi. mengkonstruksi objek dan grafik suatu fungsi
Double click pada persamaan untuk

mengeditnya

+ "\ GeoGebra

File\ Edit View Perspectives Opfions Tools Window Help

30 SIS0 57PN (= E Mt -

Algebra [=][=)(x] |Graphics =E=
= Free Objeclg
@ eciy=X—x—6
Dependent ObJects

Input | A s &

Graphic View : membuat objek baru, persamaan dan
fungsi-fungsi. Contoh mengkonstruk grafiky = x*—x —6 .
Ketik : “y=x"2-x-6"

Construction Tools
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GeoGebra Interface

Menu GeoGebra

File Edit View Perspectives Options Tools Window Help

T T

F1:8 Edit View Perspectives m View Perspectives Options Tools Wi V208 Perspectives  Options  Tools Window  Help
[ NewWindow  Ctri+N <% Undo Ctrl+Z v | mxes
New (od v 1 Grid
IS open... ctr+0 v Algebra Cirl+Shift+A
[ open Webpage . Spreadsheet Cirl+Shift+S
Open Recent 4 ) ]
> [~] Graphics View to Clipboard Cirl+Shift+C ¥ Graphics Ctrl+Shift+1
] save Cirl+S & on ) Graphics 2 Cirl+Shift+2
Save As Object Properties .. ciri+E Construction Protocol Clri+Shift+L
2. Share.. Select All Ctrl+A Keyboard
B ’ Input Bar )
(& Print Preview Ctrl+P Toolbar »
Mavigation Bar for Construction Steps 4
[ close Alt+F4
=] Refresh Views Ctri+F
Recompute All Objects Cirl+R
Tools Window H el window Help S IEEN Options  Tools m Help
Algebra Descriptions » Customize Toolbar Algebra & Graphics [} New Window Ctri+N
© Point Capturing 4 N Basic Geometry
Manage Tools ... .
Spreadsheet & Graphics
A+ Labeling b [ Heb |
Movement Tools J ® Help F1
Al Font Size [J i b ]
FCLITEE Save Current Perspective ULTIES
@ Language 4 Line Tools ] aﬂ GeoGebra Forum
Settings Special Line Tools P GeoGebraTube
Polygon Tools »
Circle & ArcTools ~ » {7 GeoGebra.org
Conic Section Tools » i About/License
Measurement Tools P

Transformation Tools b
Special Object Tools »
Action Object Tools P
General Tools 4

»
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GeoGebra Interface

Construction Tools

A / » =z
° alllly ABC ||_222)||
7| i) 7| i) 7 i) i) 7| i)
| Ay
e Eel  ARdbelol4l
'. ® 7 i o = = = = ) b.v ®v & .
A New Point i i I
[% Mave * /LlnemroughTwoPolnts L
% ) «" % Point on Object /SegmentbetweenTwoPoints
/=% Rotate around Point
pL
= ~‘,/..»\'«rlac:h.fDetac:hF'oint .a/' Segment with Given Length from Point
24[}S Record to Spreadsheet
12
XlntersedTwo Objects /RaymroughTwo Points
.'l. Midpoint or Center g PolyLine between Points

@ .Z Complex Number / Vector between Two Points
Olll«

E b’v 5 v[ ‘; Vector from Point
’i’, Perpendicular Line

—
:f,.- Parallel Line

>< Perpendicular Bisector

a=2
Il
i)

o

W

XX

|

‘é: Angle Bisector | °
L)l
/Q Tangents I}\ Rigid Polygon @ Circle with Center through Point

ABC
|

&3 Polar or Diameter Line @ ) . )

* b- Vector Palygon Circle with Center and Radius
Fa)

/’-A BestFitLine (+J compass

O Circle through Three Points
& Locus

(_\' Semicircle through Two Points

. Circular Arc with Center between Twa Points

(—J Circumcircular Arc through Three Points

| ./j:-::. Angle

L]
(.I'. Angle with Given Size

L) Circular Sector with Center between Two Points

q Circumcircular Sector through Three Points

:m * Distance or Length
2

crlliﬂ Area

/ Slope

{1,2} Create List

;} Hyperbola

5
“®_ Parabola
\\-

G Conic through Five Points
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GeoGebra Interface

. ABC Drag or sele

Reﬁed Object about Line
_.' Reflect Object about Point
.k Reflect Object about Circle
.-. , » Rotate Object around Point by Angle
-; Translate Object by Vector

- ® Dilate Object from Point by Factor

"I" Move
Drag or select objects (

"I" Maove Graphics View

#_ | ZoomIn

&, | Zoom Out

., 8how I Hide Object
A A Show / Hide Label

<f | Copy Visual Style

/7 | Delete Object

l. Drag or select ob

ABC Insert Text

LY
# & Insertimage
, Pen Tool

az |, Relation between Two Objects

A Probability Calculator

5 Function Inspector

Drag or select objects (Esc)

222 Slider

{ Check Box to Show { Hide Objects

Insert Button

a=/1 Ingert Input Box
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Poligon dan Sudut

Poligon dan Sudut

Sembunyikan sumbu koordinat karena sekarang kita tidak membutuhkannya.
Dalam menu View, klik tombol Axes.
Options Tools Window Help

.|_| Axes
H crd s

Pergi ke Construction Tools : pilih tool Polygon

:'_'.- Palygon [:é

. . .. Sl e .. :“ Regular Palygon
Pada area Grapihc View : buat segitiga dengan memilih tiga titik yang :

akan menjadi titik dari polygon. (Ingat untuk klik titik pertama sekali
lagi untuk menutup poligon)
Mengukur sudut dalam :

<10 Angle with Given Size

Pergi ke Construction Tools dan pilih Angle tool

Pilih tiga titik berlawanan arah jarum jam ™ Distance or Length
Menghitung jumlah dari sudut dalam rr[:ﬂﬂ Asa
) Input. | a+p+y| A siope

Pergi ke Input Bar dan ketik : oc + B + v

Karena tidak ada a, 3, dany pada keyboard Anda harus memilihnya pada dropdown list

di dalam tombol : |, |
Jumlah dari sudut (perjumlah 180°) akan muncul di Algebra Window
. o : - N
"3 GeoGebra =
File Edil Wiew Oplions Tools Window Help
DR ScE)

Free Objects .
4 A=(2 3.54)
4 B=(-1.38,0.58)

PN By

¥ C=(3.9,0.14) A
Degendent Db_]EﬂS .

J a=533 o= 761"
3 b=414 LY

# c=449 . '
# pobyl =903 4
J a=T61" #

¥ p=5493° s

4 y=4308° v

G=180" 4 |
J‘.-‘_S_pﬁ'{-[-'
B —

i Input - = y + Command.. -
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Poligon dan Sudut

Untuk menyimpan konstruksi : pilih File tab dan klik tombol Save

Sembunyikan sumbu koordinat : pilih View / klik tombol Axes
Pilih Regular Polygon (klik panah kecil di sudut kanan tombol untuk

melihat semua options.

“» Paolygon
Buat segitiga sama sisi dengan memilih dua titik dasar. Kotak dialog akan

"
L3
»
-

Mucul. Ketikkan jumlah dari titik (dalam kasus ini segitiga : 3, segiempat : 4 o ReaularFoligon

Segilima beraturan : 5) dan tekan tombol enter.
0 GeolGeben = B B

- ] a4 — W 4,
B |1/ & |l | L Ol -./.:', oo l|| 222 || #F | Reguiar Poygon '
| Free Objacs
4 A=[-1.58,-1.07)
4 B=(132 082
Dependent Objects |
Fatgralar Polygon [omti|
Points
k] a -
OK Cancel
m
) .
L]
&% input: = 0 = Command -

Mengukur sudut dalam : pilih Angle tool atau pilih tiga titik berlawanan arah
Jarum jam. Lz angle [y
Ulangi langkah 1 sampai 5 untuk mengkonstruksi segiempat dan poligon ‘| Angle with Given Size

Sama sisi lainnya.
“".* Distance or Lemgth

Area

/ Slope
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Garis-garis yang Tegak Lurus dan Sejajar

| Garis-garis yang Tegak Lurus dan Sejajar

Untuk mengkonstruksi titik tengah, ketinggian, bisektor tegak lurus, dan bisektor sudut dari suatu
segitiga Anda perlu untuk mengetahui berikut ini :

Mengkonstruksi titik tengah dari segmen garis

1) Konstruksilah suatu segmen garis ﬂ -
Gunakan tool Segment between Two Points

" Line through Two Paints

«" [\;Segment between Two Points o [/ Segment between Two Poirts

2) Konstruksilah titik tengah dari segmen garis :
Gunakan tool Midpoint or Center | Reywough Two Points

E o7 Vector between Two Points

o™ Mew Point

o Segment with Given Langth from Paint

-:,’:. Victor fram P oint
X Intersect Twe Objects

o [} Midpoint or Centre

Mengkonstruksi Garis tegak lurus dari garis yang ditentukan dan melalui titik yang ditentukan

7 Geolebra

(= (5 i |

Filp Edit View Options Tools Window Halp

DDk

o)Az [7] wowomears &
4 Fres Objects = =
@ A=-202,2)
@ B=|2.36, 064

| Dependent Objeds
@ Co= (046, 1.51)

~rigpret E
@ b 4K + 136y = 405 !
¥
R .,-o-"l‘l""' Perpendicular Ling
" Paralisl Line

X Perpendicular Bisector

..é; Angle Bisedor
6 wnput '::n v{.‘am'nam =
L : . : O Tangems
1) Konstruksilah segmen garis dengan menggunakan g
. Polar or Diametar Li
Tool Segment between Two Points Q) Posar o iameterLine
4 v
e [};Segment between Two Points s+ | BestFitling
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Garis-garis yang Tegak Lurus dan Sejajar

2) Konstruksilah suatu titik pada segmen garis : Pilih tool New Point dan klik pada segmen garis

o NewPoint

3) Konstruksilah garis yag tegak lurus : pilih tool Perpendicular Line dan klik pada titik dan garis

’S( Perpendicular Line

Menkonstruksi Garis Sejajar dari Garis yang ditentukan dan melalui titik tertentu

1) Konstruksilah segmen garis dengan menggunakan
Tool Segment between Two Points.

o

. Perpendicular Line
e [\, 8egment between Two Points

i

1
L]

2) Konstruksilah sebarag titik lain (tidak terletak pada segmen garis) Farslettine

. P dicular Bisech
dengan menggunakan tool New Point FpenseErEsec

A Angle Bisector
. Mew Point

3) Konstruksilah Garis Sejajar:
Pilih tool Parallel Line dan klik pada titik dan garis

Tangents

Paolar or Diameter Line

-
__— Parallel Line Best Fit Line

X Ml gl AXT

Locus

Mengkonstruksi Bisektor tegak lurus dari suatu segmen garis

£ Geatiabrs =l -
File Edit View Options Tools \Window Help
- -
AL AR OI YA [ 4] oo (3] [ 3] pepenacutrne
Ju Frae Objects = b =
L3 B2 084 —*_ Parallel Line
4. Dependent Objects
o a=4.50
L3 b 438k + 136y = 1.05 >< Pearpendicular Bisector
R .é’ Angle Bisector
. _’D Tangents
| _\Q Folar or Diameter Line
&) Input: :' v::u anmmmu v:
1) Konstruksilah segmen garis dengan menggunakan / Boat FitLine
Tool Segment between two points
5\ Locus

e [\, 8egment between Two Points
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Garis-garis yang Tegak Lurus dan Sejajar

2) Konstruksilah bisektor tegak lurus dari segmen garis :
Pilih tool Perpendicular Bisector dan klik pada dua titik ujung segmen garis.

X Perpendicular Bisector

Mengkonstruksi Bisektor Sudut dari suatu Sudut

— @ B=(2.36,0.64)
— @ C=(2.36, 3.54)
1. Dependent Objecls
4 a=450
@ b=d.64
@ o002+ 1y =204

£ GeoGebra (= [ |
File Edit View Oplions Tools Window Help
D[R 3 =3 (15 (o) (5 A N S 3
L Free Objects ®

@ A=(202,2)

,jr, Perpendicular Line

[ e
" Paraliel Line

X Perpendicular Bisector

é‘-‘ Angle Bisector

‘ﬁl Tangents

_\Q Polar or Diameter Line

i input |

—

1) Konstruksilah suatu sudut dengan mengklik tool Segment between Two Points dua kali secara
berurutan.

e [\, 8egment between Two Points

2) Konstruksilah bisektor sudut :
Pilih tool Angle Bisector dan klik pada ketiga titik dari sudut.

.é Angle Bisector
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Menggambar Grafik

Menggambar Grafik

Anda dapat membuat dan memodifikasi koordinat secara aljabar dan persamaan-persamaan dengan
menggunakan Input Bar pada bagian bawah dari GeoGebra Window.

Konstruksilah grafik berikut

a) 3x+2y=6

b) y=3x2-4x-6

C) X2+ 3x-2y2-3y=25
3

) Y= -3

ey

o

T x-2
=23x+2_1

1) Klik pada Input Bar, terletak di bagian bawah GeoGebra Window

) Input ' * o = Command.. -

2) Gunakan keyboard dan dropdown menus (selanjutnya pada Input Bar)
'fj.' Input: |y=3x-4
Ix+2y=6
®) Input.  3x+2y=6

y=3x—4x—6
@® Input: |y=3x2-4x-6|

¥*+3x—2y? -3y =125

@ Input. | x*2+3x.2y*2-3y=25
3

y=="3

) Input | y=3/{x-2)-3{

y =23+ -1
@ Input. y=2*34(x+2)1|

3) Tekan tombol enter pada keyboard setelah mengetik masing-masing persamaan.

Anda dapat membuat dan memodifikasi persamaan trigonometri dengan menggunakan Input Bar.
Anda dapat menggunakan ukuran radian atau derajat. Mode default adalah ukuran radian.

GeoGebrain 10 Lessons




Menggambar Grafik

Mengkonstruksi Grafik Trigonometri (dalam ukuran radian)

1) Klik pada Input Bar

) input & * a v Command. -

2) Gunakan keyboard dan dropdown menus untuk mengetik persamaan
a) y =sinx
@ input  y=sin(x}
3) Tekan tombol enter pada keyboard
( £ GeoGebra (= | 5 ]

File Edit View Oplions Tools Window Help

DEEEEoRENS o

. Dependent Objects 24

® Input y=singx)

Mengkonstruksi Grafik Trigonometri dengan menggunakan derajat : y = sin x

1) Pindahkan kursor pada sumbu X. Klik kanan pada mouse

Drawing Pad

[ axes

1E cna

@& Zoom »
AEis | phxis 3

Show All Objects
Standard View

[%] Propertes |
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Menggambar Grafik

2) Kemudian akan muncul tampilan seperti berikut :
. Dirawing Pad ﬁ

Background Cobor,

Axes | Gog|

W hees  Colour | | Line Style = bl
whxls yls |

J|Show  Ticks:| | | | =

+| Numbers Distance: 1

Linit =

Label: -

min; |<5.5 * | mac 8.26 -

Khos ;. phais = |1 L

Close .

Dari dropdown list, pilih degrees :

Unit = -

Atur nilai maksimum dan minimum untuk nilai x

min: -360 * max 360 o

Ubah jarak antara nilai x

[¥] Distance: |60 -

3) Tutup jendela dan klik pada Input Bar
4) Gunakan keyboard dan dropdown menus untuk mengetik persamaan :
) Input  y=sin(x")|

gunakan dropdown list untuk tanda derajat :

sqrtix)
chrtix) -

L M
5) Tekan tombol enter pada keyboard. Dan akan muncul grafik seperti berikut ini
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Menggambar Grafik

7 Decilebrs

l"ll Egit Wiew Options Tools Window Help

& é ¢ | wez | 5, ] Wove Draveng Pad

.|..._1|H @ I:'-'Iu N Dirag the drswing pad of one asis (Sraf + Drag)

4. Free Objeds o]

& gix) = sinjx ")

| Cependent Objecs
i
D F\

2 - o 1207 A o ao* 1Zo7 1 2407

Er

ﬁlnput F==nix]

* aw .Gurrl'nl.nrl..

6) Jika Anda ingin merubah tampilan pada grafik, klik kanan pada grafik

Drawing Pad
dan pilih properties. Klik tab Colour dan pilih sebarang warna ) axes
¥ Properties e “ E Grid
{’:“J:?mm Basic| Ctﬁur Style | Aigetra | Advanced Q, z.;.c..m | ¥
—4g Fiscent XS | pAxis »
Show All Objects
Standard View
(8] Properties
|
. '

Klik tab Style dan pilih jenis garis dan ketebalannya
Basic| Colour| Stie | Aigetra | Asvanced

Ling Thickness

£ Deollebrs

IF“ Edl Wisw Dplions Toole Window Help

Cll-A el

Il"t
éﬂ ‘-_».: i quorsdﬁdnhpd:lE::]

i Fres Objecds
& gix] = windx ¥
4. Dependent Objeds
- i -
-
- - -
,'J \"ﬁ. '¢ i.‘.
l T T “\ T B "‘ “- T T
a 300 o .ﬂ\‘ SE a0 120 Bk, 24" o '¢‘
-
~, - £ &
- ' T
ﬁlnpu‘l. F==in[x*] * @ = Command._ -
|
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Menggambar Grafik

Mengkonstruksi Grafik Trigonometri dengan menggunakan derajat :

f(x) = 2 cos x + 1 dan g(x) = - tan (x — 30°) dalam satuan derajat.

Ikuti langkah 1 sampai 4 pada bab sebelumnya, tetapi ketiklah :
© input. fx)=2cost}+1|

@ input gix)=-tan(x*-30°)

Filg Edit Vigw Options Tools Window Halp

3]0 % 8% 15 (o] [57 PN B [ Jovioroe o
). Free Objecs ®

F)
@ wh = 2 oos(x ) e

@ gix) = fanix 1" 30" 17}
4. Dependent Objeds

3]

B

|
L}
]
i
L]
L]
L]
L]
L)
1
L]
L]
L]

]
L]
]
L]
L
]
L]
L]
L]
) |
L]
L]
L]
L]

L)
L] LY
-
L]
L] L]
T ‘-' T “' T
r e a0 0o, a0
-

& nput | gixi--andst307)

Untuk menambah grid seperti yang telah ditulis dalam background, klik kanan pada sktesa sumbu-X dan
buat pilihan seperti berikut ini :

[ Drawing Pad

Background Color: [ |
Axes| Gnd

(¥ Grid [ Baid [ ] Isometric

|V Distance: x 30
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Menggunakan Slider Untuk Mentransformasi Grafik

Menggunakan Slider Untuk Mentransformasi Grafik

Anda dapat membuat dan menggunakan slider untuk merubah koefisien dari grafik. Selain itu slider juga
digunakan untuk memberikan suatu nilai dalam interval tertentu.

Membuat Slider

1)

Pilih tool Slider dari Construction Tools :

asd
—_—

2) Klik dimana Anda ingin meletakkan slider. Jendela berikut akan muncul

Slider
& Humber fame

angle L

Interval | Smder | Animation

min; |-5 mar |5

ADply

ot ]|

Incrament 01

Cancal

Klik tombol Apply dan slider akan nampak.

Pergi ke Construction Tools dan pilih Arrow [
Gunakan panah untuk meng-drag titik pada slider. Anda akan melihat nilai dari suatu titik pada

slider akan berubah.

Ulangi langkah 1 sampai 4 untuk membuat lebih banyak slider dan kemudian beri nama slider

dengan k, p dan g.

Klik pada Input Bar

{E It

= * g = Command.. =

Gunakan keyboard dan dropdown menus untuk mengetik persamaan, dan tekan enter

y=alx +p) +q:
D Input  y=a*(x+p)*2+q

y=a2"" 4q

& Input. y=a*2*(x+p)+q
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Menggunakan Slider Untuk Mentransformasi Grafik

[
J’—m‘i‘q

€ input y=al(x+p)+q

y=a.sink(x+p)+q
@ Input: |y=a*sin({x+p)+q

8) Pergi ke Construction Tools dan pilih Arrow. Gunakan arrow untuk meng-drag titik pada sliders.
Anda akan melihat pengaruh dari perubahan koefisien pada grafik.

(= | B et |
L GeoGebra S—— S —————— =1ECT
File Edit View Oplions Tools Window Help |
A y sl ‘d-;a& as2 Move Ka)
'v’/w"'ﬂfq EEO?I\L?? * 9 .%.l: ~
|, Free Objects *
4 a=35
4 k=1
- @ p=1
4 q=1
. Dependent Objects a=35
ey =3hC+ T+ 4.5
k=1
-—
p=1
B
g=1
.
T u T
3 2 A o H z 3 4
0 Input  y=a*(x+p)*2+q s - a = Command.. -
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Geometri Transformasi

‘ Geometri Transformasi

Anda dapat melakukan semua materi yang ada di Geometri transformasi seperti pencerminan, rotasi,
dilatasi dan translasi dengan GeoGebra. Anda akan menemukan semua fungsi transformasi jika Anda

7N

N -

meng-klik icon }ﬂ pada toolbox :

B Il o™ )L @e_ﬁ;’”

= L' =) |

B8

M
F‘u’

L
T |
ar

*  Reflect Otjed in Painl
Reeflact Powl in Circle
e Fookabe Object ansiumd Point By Angle
o
=+ Translate Dojac by Vechr
®
-

Enlarge Qject from Poind by Fachor

Mengkonstruksi Pencerminan pada Sumbu-X

Contoh : Tentukan koordinat dari bayangan titik P(3, 2) jika P dicerminkan terhadap sumbu-x.
1) Pilih View/Grid untuk menampilkan grid
2) Ketik: (3,2) pada Input Bar

® nput (3.2)
3) Pilih pilihan Reflect Object in Line

x Reflect Objact in Line

4) KIlik titik (3, 2) dan sumbu-x. GeoGebra akan memberikan instruksi yang diperlukan pada sisi
sebelah kanan dari Toolbox

€3 GeoGebra (= | E ]
File Eon View Optians Toolz Window Help Reflect Object in Line

E E E@ @E Select object to reflect, then line of refleciion

~
J. Free Objeds
4 A=(3.2)
J Dependant Objects
4 A'=(3,-2)

a

) Input i‘ v:jn v:comnmn -i
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Geometri Transformasi

Mengkonstruksi Pencerminan Titik terhadap garis y = x.

Contoh : Tentukan koodinat bayangan titik P(3, 2) jika P dicerminkan terhadap garis y = x.
1) Ketik: (3, 2) pada Input Bar

® input ((3.2)
2) Ketik :y=x pada Input Bar

®) Input |y=x
3) Pilih pilihan Reflect Object in Line

x Reflect Object in Line

4) Klik titik (3, 2) dan garis y = x

Rotasi Titik
Contoh : Tentukan koordinat bayangan titik P(3, 2), jika P dirotasi dengan pusat rotasi titik (0, 0)
sebesar 90° berlawanan arah jarum jam.

1) Ketik: (3, 2) pada Input Bar dan tekan Enter
© input ((3.2)

2) Ketik: (0,0 pada Input Bar dan tekan Enter
@ Input (0,0)

3) Pilih opsi Rotate Object around Point by Angle

L]
e Rotate Object around Point by Angle

4) Pesan berikut akan muncul .

Rotate Object around Point by Angle
Select object to rotate, then centre point and enter angle

Mengikuti instruksi berarti : pilih titik (3, 2), kemudian pusat rotas (0,0). Kemudian muncul
Tampilan berikut :

[ Rotete Objact armand Pomnt by And et |
Angle

2
| I I | .
@ anticlockwise \ m
m
&
o0

[l »

) clockwise

ok || cancel |

5) Ketik 90 dan pilih tanda derajat dari dropdown menu. Jangan lupa
untuk memilihi “anticlockwise” dan tekan Enter
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Translasi dari suatu titik

Contoh : Tentukan koordinat bayangan titik P(3, 2) jika P ditranslasikan (digeser) 4 satuan ke keri

secara horizontal.

1) Ketik : (3, 2) pada Input Bar dan tekan Enter [ r——
@ |ﬂl‘-‘u‘t- '.'31.2} ..-"" Sagmen] beteesn Tt Painls

& Segmentwih Gien Lengh fram Paint

2) Pilih Vector Between two points dari Toolbox.
" Rayhmugh Ten Poists

A L] - il & as
D& & S FAEE L P poe—
Konstruksikanlah vector dengan 4 satuan ke kiri secara horizontal =« e pan

3) Pilih opsi Translate Object by Vector dari Toolbox

-
" Translate Object by Vedor

4) Pesan berikut akan muncul pada toolbar Construction Tools sebelah kanan

Translate Object by Vector
Select object o translate, then vector

Mengikuti instruksi pada pesan tersebut berarti : pilih titik (3, 2), kemudian vector.

S GeoGeina = B
File Edit View Options Tools Window Help
T
ERECE = E D
k| v[/v,ﬂb-@@ of ez @ o
|, Free Objects ® . |
@ A=(3,2) o 2 o
i@ B=(5,-1)
@ C=(1,1)
J» Dependent Objects 1]
L@ A=(1,2) |
| ou=(40
i [ N
‘a2 "1 o 9 2 '3 ‘4 ‘s
B C u B
1 v .
.2_
® Input (0,0) e »| @ = Command.. -

5) Anda akan memperhatikan bahwa vector menentukan translasi. Anda dapat mengubah translasi
dengan meng-dgrag vector.
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Geometri Transformasi

Contoh : Tentukan koordinat bayangan titik P(3, 2) jika P diperbesar dengan faktor skala 3 dengan
titik pusat sumbu koordinat sebagai pusat pembesaran.

1) Ketik: (3, 2) pada Input Bar dan tekan Enter
®) Input (3,2

2) Ketik: (0, 0) pada Input Bar dan tekan Enter
® Input (0,0)

3) Pilih opsi Rotate Object around Point by Angle
.+ Enlarge Object from Point by Factor

4) Selanjutnya pesan berikut akan muncul pada Construction Tools :

Enlarge Object from Point by Factor
Select object fo enlarge, then centre point and enter factor

Mengikuti instruksi : pilih titik (3, 2), kemudian pusat (0, 0). Setelah itu muncul pesan berikut :

Enlarge Object fram Point by Factor e
Mumber
3 a -
oK | [ Cancel

5) Ketik 3 dan klik tombol OK

. GeoGebra

File Edit View Perspectives Options Tools Window Help

A s B . . Dilate Object from Point by Factor &l
kv L /v ) D’v ®v @v ‘{.v ] '%'v Select abjectto dilate, then center point, and enter factor &

Input

Algebra =)= (] [Graphics D

= Free Objects
0 A=15,2) o]
) B=(1,2)
9C=32)
2 0=(0,0) 8]
= Dependent Objects
- C=(9,6)
Ju= ( - )
8 .C
s
a4
3
c
.
.
oo
s 7 e s a4 a3 2 1 o 1 ERE « s e 7 8 & 1w 1 12 13 & 15 18 17 . W
B
2
a

FlHep _ FzRename FElCopy  [F&lMove [F7 MakeDir [F8 Delete [F9 Lsrbeny FLOMen  FIConnect FI2Disconnect T
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Tools yang didefinisikan pengguna (Mengkonstruksi Centroid)

Tools yang didefinisikan Pengguna
(Mengkonstruksi Centroid)

Mengkonstruksi Pusat Segitiga

£ Geodebea - Actvity A9k eI

File Ed1 view Oplang Tools Windew Help
- o~ ) ™ o] | |
D= EESOERANT O
,

L Frae Objects

& B=1-30, 08
# B=[185,5.18)
& C=(334,08)
b Dapendent Ozjects
& 0= 1075, 105}
& = (AT, J04)
& F =007, 091
# =058, 233]
& m=4.53
& b=aM
& =04
& & .15 . L0 = 1058
& w4 ITa - 1.50y = .08
& .33 » B8y = 11,85
& potyd = 11.55

W input . i = © = Command. |
1) Buatlah segitiga dengan tiga titik A, B, dan C. E
2) Buatlah titik tengah dari masing-masing sisi segitiga : o™ NewPaint
Gunakan tool Midpoint or Centre. X Intersect Two Objeds

_-'D}mapmnt of Cantra
3) Buat pertengahan :

Pilih Ray through Two Points. Hubungkan titik dengan E
titik tengah dari sisi yang berlawanan. o™ L tsugh Twg Prists

o Sagment betssen Two Puinks

* Sagmentweh Gheen Length Fom Paint

4) Buat suatu titik perpotongan dari pertengahan. s
. o Raythoosgh Tea Pars [
Gunakan Intersect Two Objects
#* | uctor batmaen Tw Poinis

-
-
E + o rom P

o™ Mew Point

X Intersect Two Objects

o [ Mideoint or Centre

5) Sembunyikan informasi dan konstruksi yang tidak diinginkan. Pergi ke Algebra View :

Klik semua titik kecuali A, B, C dan pusat sentroid G.
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Tools yang didefinisikan pengguna (Mengkonstruksi Centroid)

GeoGebra mengizinkan Anda untuk membuat construction tools sendiri. Semua tool yang telah Anda
buat disimpan dalam file GeoGebra Anda.

6)

Membuat Tool “Centroid” milik anda untuk digunakan selanjutnya.
Gunakan tool Arrow dan pilih titik A, B, C dan G dengan men-drag. [z

Pilih menu Tools dan Create New Tool

& Lreate New Tool
4| Wanage Tools ...

Customise Tadlbar

o

L y
[+ Crrae Firw Tond =l
ket bt | ipndl Dbt Hama kican
. - LS 0 I S
A C
Klik “Next” dua kali dan masukkan nama untuk tool baru. 2 B

Jika nanti Anda ingin mengkonstruksi suatu centroid,

Gl

Anda dapat menggunakan tool ini. | s

| |""-L -h, --"". ' :'_. 'l‘ ."'.. "::. :\: _"'i_. + E 1l:-"u':n‘I|r|llml-"'lli:lr\l:.”'-:|I1I
Untuk mengkonstruksi suatu centroid : pilih
tool “Centroid” dan buat tiga titik dari suatu segitiga.

. . € Point Capturing [
Jika Anda membuka GeoGebra sekali lagi. Tools yang Anda buat £ Angle Unil \
Tidak akan tampak dalam Construction Tools sebelum Anda Rounding "
menyimpan dalam settings. Untuk menyimpan tools yang telah Continuity b
Anda buat, pilih menu Option dan klik Save Settings. .*  Point Style )

File Edit View Tools Window Help [V  Checkbox Size v

bk mightAngle Style "

Coordinates L4

A+ Labelling '

4| FontSize L

@ Language »
& Drawing Pad .

|#| Save Settings
Restore Default Setlings
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Layang-layang dan Jajargenjang

‘ Layang-layang dan Jajargenjang

Mengkonstruksi Suatu Jajargenjang

Suatu Jajargenjang adalah segiempat dengan 2 pasang sisi yang berhadapan sejajar.
1) Konstruksilah segmen garis dengan menggunakan
Tool Segment between Two Points. E

_/‘l:}hgmuq tetwean Two Points = Perpandicular Line
2) Konstruksilah sebarang titik lain (tidak terletak pada - Paraiel Line
segmen) menggunakan Tool New Point. " Perpendicular Bisecior
o™ Muw Point J‘ Angle Bisecior
3) Hubungkan titik A dan C dengan menggunakan tools el
Segment between Two Points {
'E\:;" Polar or Diamater Line
,/’[-:&Segmeru between Twa Points “
. . . +%" BestFilLine
4) Konstruksilah garis parallel dengan memilih tool 4
Parallel Line dan klik pada titik C dan segmen AB 5;‘ T
~*_ Parallel Ling
Oy Geoliebra (=[5 o
Fie Ednl Vew Opbons Tools Wndow Halp
.A'-‘. '-)J‘.'_---ul . I\.Mc-ll Q}J[ E"z.-:_ [é‘[ :\\J_‘% | ‘$‘u Drag or suledl objects [Esc) g
|, Fres Objecs x| ‘
@ A= ET, 194 ;
4 B={1.72,1.84) -
@ C={A424) ¢
J Bepandent Objects ., J
4 a=4a42 . ’
4bepax 0 ____ - e _
4 ciy=4 r
@ 2.06x = 1,38y = .06 ¢
£
. s
~
AT ""E
_..-r
W nput := - :u '.:Cumrmnd.. =

5) Konstruksilah garis parallel lain dengan memilih tool Parallel Line
dan klik pada titik B dan segmen garis AC

—*_ Parallel Ling
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Layang-layang dan Jajargenjang

6) Konstruksilah suatu titik pada perpotongan dari dua garis sejajar yang
baru dibuat dengan menggunakan tool Intersect Two Objects E

X intersect Two Objeds
o’ MNewPoint
7) Pilih Polygon Tool dan pilih empat titik dari jajargenjang >\/
- - Intersect Two Objects

I:,b; Polygon .
. . . . . . o [;Midpaint of Centre
8) Sembunyikan informasi dan konstruksi-konstruksi yang tidak
diinginkan. Klik kanan pada garis atau objek dan pilih salah satu
Show Object atau Show Label
F Genlebra IEm
File Edf View Options Tooks Window Helg
- <=l s
[ [%J | 'P't'. f'r..'__d— :}‘:“ E:l:" I"!'f:l':'. lé:]l:\'o _'i:l‘ Hove Braing Pad [;
|. Free Dbjecs ]
& b= BT 184 C o
@ B=(1.77,1.54] > »
@ €= (142 4 . J
|\ Drpendent Chjecs /# /|
@ D=(3,4) /| begmenth,
O a=442 /=
L w, =442 / /|2 showobiea
O b=243 A *o | *p, ShowLabal
L@ by =243 Trace On
D ogy=a
L@ €, =243 [ Copytoinpd Bar
© 206 + 128y = 1,06
fga, mad2 bl Rename
@ polyl = 9.11 4 Dulet
Tﬂllnm . ' === _I&I Properiies _r

Mengkonstruksi Layang-layang

Suatu layang-layang adalah segiempat dengan dua pasang sisi yang berdekatan sama.
¥ GeoGebra (= ] o

File Edit View Opbions Tools Window Help

A . - .2 Move b
. JI /v b‘v Gﬂl @v “-ﬁv‘ M‘—"—q‘ | P Dragorselect objects (Esc) | b
. Fres Objects X B
o A=(-1.54,3.44)
@ B=(18 574)
@ C={1.76,3.54) o
@ D=(2.54,4.8)
). Dependent Objects

E
@ E=(0.48,4.31)
@ F={0.54,2.T)
@ a=23
L@ (X e 164+ (y - 3441 - 532
b Ty =148
F

o d ) -1 TEP [y - 3547 = 2.2
@ a=23

@ f=148

L@ polyl =275

-
.-l-'-'_'-.
7

@Input: I' v”a -Hcommanﬂ_._ 'I

-

4
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Layang-layang dan Jajargenjang

Langkahnya :
1) Konstruksilah dua lingkaran yang saling berpotongan dengan menggunakan
tool Circle with Centre through Point

(¢ circe with Centre through Point

2) Konstruksilah dua titik potong dari kedua lingkaran dengan menggunakan
tool Intersect Two Objects

)-( Intersect Twa Objects

3) Pilih tool Polygon dan pilih empat titik dari layang-layang (pusat dari kedua
lingkaran dan dua titik potong dari lingkaran)
:_ = Polygon

4) Sembunyikan semua informasi dan konstruksi yang tidak diinginkan.
Klik kanan pada garis atau objek dan pilih salah satu dari Show Object atau
Show Label
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Statistik

Lesson ‘ Statistik

GeoGebra dapat digunakan pada bidang statistik tanpa menggunakan tampilan spreadsheet. GeoGebra
mempunyai sejumlah fungsi tentang statistik dan tool-tool tentang grafik statistik

Mencari Mean, Median dan Modus

Diberikan data sebagai berikut : 48 38 42 54 40 34 58 44 52 36 26 46 60 20 26
Carilah nilai mean, median dan modus.

Metode 1 : Menggunakan Input Bar
1) Ketik berikut ini dalam Input Bar

@) Input  mean[48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26]
) Input  median[48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26]
) Input: | mode[48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26]

2) GeoGebra akan membuat daftar hasil perhitungan mean, median dan modus dalam

Algebra Window " Free Objacts -
Mean = 42.67 |, Dependent Objacts
: 0 a=42.67
Median = 42 ) b=42
Mode (Modus) = 26 i list1 = {26}

Metode 2 : Menggunakan Input Bar dan Spreadsheet View :

1) Buka Spreadsheet View : 1 0 B 1 A B
Klik menu View / Spreadsheet View : 7
3
Spreadsheet View N Ctrl+Shift+S : 4
" 5
2) Ketik data pada kolom pertama dari spreadsheet. - :
3) Pilih data dengan men-drag mouse. . ] .Ij o
TR ¥ e
4) Klik kanan pada blok yang dipilih dan pilih Create List — o & oa
1% | il | & Db e
Creala List I 1z .
The following list will appear in the Algebra window: ;': % x::::[b
. Free Objects ol K3
|. Dependent Objecis ih % Fropsiea

5 L, =1{48, 38,42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26}
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5) Ketik berikut ini dalam Input Bar
&) input meanfL_1]
i) Input  median[L_1]
) Input  mode(L_1]

Menggambar Histogram

Contoh : Diberikan data sebagai berikut : 48 38 42 54 40 34 58 44 52 36 26 46 60 20 26

Metode 1 : Menggunakan Input Bar :
1) Ketik berikut ini pada Input Bar untuk membuat histogram.
Sytaxnya : Histogram[{daftar batas kelas},{data}]
i) Input | Histagram({10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, {42, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52 36, 26, 46, 80, 20, 26))
Batas kelas menentukan lebar dan posisi dari masing-masing batang dari histogram.
2) GeoGebra akan mengkonstruksi histogram berikut :

Metode 2 : Menggunakan Input Bar dan Spreadsheet View

1) Buka Spreadsheet View

Klik menu View / Spreadsheet View

Spreadsheet View N Ctrl+Shift+3

2) Ketik data dalam kolom pertama dari spreadsheet
3) Pilih data dengan men-drag mouse
4) Klik kanan pada blok yang dipilih dan pilih Create List.

Create List

Daftar berikut akan muncul dalam Algebra Window :

| Free Qbjects
. Dependent Objecls
@ L, ={48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26}

GeoGebra in 10 Lessons



Statistik

5) Ketik data berikut dalam Input Bar
ﬁl Input  Histogram[{10, 20, 30, 40, 50, 60, 70}, L_1]

Menggambar Diagram Balok Statistik Lima Serangkai

Contoh : Diberikan data sebagai berikut : 48 38 42 54 40 34 58 44 52 36 26 46 60 20 26
Gunakan GeoGebra untuk menampilkan diagram balok statistik lima serangkai.

1) Buka Spreadsheet View
Klik menu View / Spreadsheet View
Spreadsheet View I Ctrl+ShiftrS
2) Ketik data pada kolom pertama spreadsheet
3) Pilih data dengan dengan men-drag mouse
4) Klik kanan pada blok yang dipilih dan pilih Create List.
Creale List

Daftar berikut akan muncul dalam Algebra Window :

|, Frea Objects
|, Dependent Objects
i@ L, ={48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26}

5) Ketik berikut ini dalam Input Bar untuk membuat diagram balok statistik

) Input | BoxPlot[3, 1,1_1]
6) GeoGebra akan mengkonstruksi diagram berikut :

Fim Edi View Oplone Toole Windew Help

EEN PO ANS

"
L Fred Objeds a
| Dependant Dopcks
s L, = (4804, 42, 5, 80, 34, 58, dd

4 A=

b-value

b | o | ok | sk |
T

NIRRT

| 3 mput | BexPiol|3, 1, L_1)
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7) Ubah dua nilai pertama pada a =1 dan b = 0,2 akan menghasilkan

3 Input |BoxPlot[1, .2, L_1]

1 ' -|

a 1o ‘20 "ag lan 8D ‘A

Mencari Kuartil dan Standart Deviasi (Simpangan Baku) dan Variansi

Contoh : Diberikan data : 48 38 42 54 40 34 58 44 52 36 26 46 60 20 26
Tentukan Kuartil, standart deviasii dan variansi dengan menggunakan GeoGebra.

1) Buka Spreadsheet View
Klik menu View / Spreadsheet View

Spreadsheet View [ Ctrl+Shift+S
2) Ketik data dalam kolom pertama dari spreadsheet
3) Pilih data dengan men-drag mouse
4) Klik kanan pada blok yang dipili dan pilih Create List.

Creafe List

Daftar berikut akan muncul dalam Algebra Window :

| Free Objects
. Dependent Objects
i F LT = {48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26}

5) Ketik berikut ini dalam Input Bar :
Untuk menghitung Kuartil Bawah (Q1) :

@ input | QIML_1]
Untuk menghitung Kuartil Atas (Q3) :

® Input: | Q3[L_1]
Untuk menghitung Standart Deviasi (SD) :

® Input | SDIL_1]
Untuk menghitung Variansi (o) :

@ Input: |Variance[L_1]
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6) GeoGebra akan membuat daftar hasil perhitungan dalam Algebra Window :

.. Free Qbjects
.. Dependent Objects
@ L, =1{48, 38, 42, 54, 40, 34, 58, 44, 52, 36, 26, 46, 60, 20, 26)
0 a=34
2 b=52
0 c=11.53
— L d=13291

Menggambar Scatter Plots dan Garis Regresi
Contoh : Tabel berikut merepresentasikan banyaknya bisnis yang di suatu kota dari tahun 2003 - 2008.

Year  Banyak Bisnis

2002 754
2003 881
2004 943
2005 1083
2006 1182
2007 1304
2008 1402

Sketsakan Scatter Plot yang ditunjukkan pada informasi di atas dan gambar garis regresinya.
1) Buka Spreadsheet View

. ) d_:_ Perpendicular Ling
Klik menu View / Spreadsheet -
% Panaliel Line
Spreadsheet View |\ Ctri+Shift+S :
. . . ; Perpendicular Bisecior
2) Ketik data di kolom pertama dan kedua dari spreadsheet. >
3) Pilih Best Fit Line dari Construction Tools 44: Angle Besector
i .,
;,z Best Fit Line 'Q Tangenis
4) Persamaan garis akan muncul pada Algebra Window V) Polar or Diameter Line
3 GeoGebra - — — . SIome| |+t pestFiLne
File Ect view Options Tooks Waoow Help '
o . r ‘e = a Drawing I_I
| b J 'a., . OL. *jj 'C:\, _— & mhnMn?:wurmoMsmn+Mgs - 5.\ Locus
L. Freg Obpects || fI0OT B, 1480.01) . » 8
4 Dependent Objects F. i 200F 754 =
4o AASAH e = 1372y = 2061 04500 2 | 2003, Hil ]
3 2004 YR
4 ) 200% IWJl
5 2006 1182
¢ | 2007 1304
T g 1402
a -
k]
w o
1
12
12 —1
L
15 ' [
== 3000 02 004 o0 Snos | 16 -
(2008 B, - 147 085 L P
© B R
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Kalkulus

Kalkulus

Mengkosntruksi garis singgung di suatu titik pada sebarang kurva dari fungsi f

Contoh : konstruksilah suatu garis singgun pada grafik f(x) = 2x* + 3x — 2

1) Ketik persamaan dalam Input Bar dan tekan Enter
#) Input | Nx)=2x43+3x.2

2) Pilih New Point dari Construction Tools dan klik pada grafik o HewFoint [3

""' Mew Point [’j;_-.
3) Pilih Tangents dari toolbox dan klik pada titik dan grafik
_'if:' Tangents

4) Drag titik pada grafik

) GealGed
Fie Eadn View Oplons Tools Window Halp

' all =l S sl
L | | Pt P S ]
3 |l e e G s gl
[ Free Oojects % W
d =2 e lgiedn.?

. Depandant Obgcts
a JBE, 4

| et | o3 | owe
=11 =0 = o

4 @y =048x+ 3156 &

# nput | ijxp=ededn.d s

= a = Command._

:){’ intarsact Two Objacts

& Mdpaint or Cenlre

\ o

- Perpendicular Ling

Paralled Ling

Perpendicular Bisecior

Angle Bisecior

NI

.
|-

Tangents

-

Ve

Polar or Diameder Line

BestFit Line

5; Laocus

Turunan dan Mengkonstruksi kurva f'(x)

Contoh : Cari turunan dari f(x) = 3x3 + 2x2 - 6x + 5
1) Ketik persamaan dalam Input Bar dan tekan Enter

@) Input  f{x)=3xA3+2x"2.6x+5
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2) Ketik perintah berikut (atau pilih dari drop down list) dalam Input Bar dan tekan Enter
© Input | Fix)
atau
@ Input  derivative[r]

GeoGebra akan menghitung turunan di Algebra View dan mengkonstruksi kurva f’(x)

\. Free Objects
J fix)=6x"-3x*-8x-3
. Dependent Objects
@ TX)=18x"-6x-8
[ ¢ GeoGebra EET)

File Edit View Opbons Tools Window Help

D

l. Free Objects *
J NX)=6Xx"-3x*.8%-3

.. Dependent Objects
4 Tix)=18x"-6x-8

. . [—
d-—"'.'" 1___“:-
faf W

Ly .'

&) Input | derivativelf] E * g + Command.. -

Mencari Aproksimasi dari Jumlah luas dibawah kurva pada suatu grafik (Integral) dengan

menggunakan metode jumlah Riemann

Contoh : Taksir dan demonstrasikan jumlah Riemann untuk f(x) = 2x3 + 8x2 + 4x — 2 dengan
mengambil titik sampel a =-3 dan b = -1, dan n = 8. Sketsa grafik fungsinya dan persegi panjang Riemann
dan gunakan Geogebra untuk menentukan luas daerahnya.

1) Ketik persamaan di Input Bar dan tekan Enter

) Input  f{x)=2x"3+BxA2+4x-2
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2) Ketik perintah berikut ini (atau pilih dari drop down list) di Input Bar dan tekan Enter

) Input | LowerSumiF, -3, -1, 8]
Perintah ini akan menghasilkan jumlah poligon dalam dari suatu fungsi f pada interval [-3, -1]

dengan 8 persegi panjang

.'a&nﬁem
' &)

File Edit View Oplionz Tools Wingow Help
ari . 1}» Move
— | o Dwagor selact abjects (Esc)

k] >~

\. Free Objects
d =2+ B0+ 4.2

\ Dependent Objects
W@ a=-Bos

S
o

3 25 2 A5 . a5 U os
a=BI08

i

» | @ = Command,.,

) Input  LowerSumir, %, 1, 2|
Perintah yang sama juga tersedia untuk jumlah poligon luar. Jika Anda ingin meningkatkan

jumlah persegi panjang, Anda juga dapat membuat suatu Slider

Menghitung Luas di bawah Kurva : Mencai Integral Tentu
Contoh : Hitung luas daerah di bawah grafik f(x) = 2x3 + 3x — 2 dengan batas x =-3 dan x = -2
1) Ketik persamaan di Input Bar dan tekan Enter

&0 Input | fx)=2xr3e3x2
2) Ketik perintah berikut (atau pilih dari drop down list) di Input Bar dan tekan enter

# Input | Integralll,-3,-2]
= |l

DEEEEe g[& .

A ME)=2x"+3x-2
. Dependent Objects
4 a=55 40 4

ﬂ‘ﬁeoﬁebra
| File Edil View Oplions Tools Window Help

0 nput |Integrallt, 3,.2] . ' « o = Commang..
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3) DiAlgebra View, GeoGebra akan menampilkan integral tentu dari fungsi pada interval [-3, -1]

Menghitung luas daerah antara dua Kurva

Perintah berikut akan menampilkan integral tentu dari selisih f(x) — g(x) dalam interval [a, b] :
Perintah : Integral[f, g, a, b]
Contoh : Cari luas daerah diantara kurva f(x) = 3x3 + 2x2 — 6x + 5 dan g(x) = 18x2 — 6x — 8 dengan
batas titik potong kedua kurva.
1) Ketik persamaan di Input Bar dan tekan enter

©) Input. | {x)=3x3+2%72.6x+5

@ Input |gix)=18x*2-6x-8

2) Dari Construction Tools, pilih Intersect Two Objects dan oM NewPont
klik pada kedua grafik. >'§Tf;> ntersect Two Objects
>(:[} Intersect Two Objecis .-' MEdp0int or Centre

3) Ketik perintah berikut (atau pilih dari drop down list) di Input Bar dan tekan enter.

® Input integrailf, g, x(A), x(B)]
Geogebra akan mengkosntruksi dan menghitung luas antara kurva f dan g , antara nilai x dari titik
A dan nilai x dari B
[ ¢ GeoGebra i | B e |

File Edit View ﬂphu:ma Tools Window Help

A | I,Z‘-J @_“ e

'%':. [,;]

.. Fras Ubjecls.

JAX)=6x"-3-8x-3
. Dependent Objects

4 A=([-0.5 0.5)

@ B=(047,-682)

4 C=(353,194.82)

4 a=326

4 gix)=18x"-6x-8

i) Input | g(x)=18x2.6x.8 : » o = Command.. -

o
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Matriks

Anda dapat menggunakan GeoGebra untuk melakukan operasi pada matriks. Sebagai contoh hitung nilai
1 2 3 345
dari|4 5 6|+|1 9 5
7 8 9 4 7 9
1) Buka Spreadsheet View:
Klik menu View / Spreadsheet View
Spreadsheet View M Crl+Shift+5
2) Di Spreadsheet ketik data dengan urutan yang sama seperti matriks.
3) Select cell dan klik kanan, kemudian pilih Create Matrix

A B c D E
1 1 2 '
"2 | n 5 %
3 [ 8
4 [ Copy
5 [ Paste
6 A Cut
=
B— Create List of Points
g Create Matrix [:}

Matriks baru akan dibuat di Algebra View

Frae Objects
Dependent Objects
# matrix1 = {{1, 2, 3}, {4, 5, 6}, {7. 8, 93}

4) Ulangi langkah 1 sampai 4 dan buat matriks yang lain
5) Ketik perintah berikut (atau pilih dari drop down list) di Input Bar dan tekan enter

@) Input  matrix1+matrix2

Hasilnya akan muncul di Algebra View

4 matrix1={{3, 4,5}, {1.9,5}, {4, 7, 9}}
4 matrix2 ={{3,4, 5}, {1.9, 5}, {4, 7,98
_ matrix3 = {{6, 8, 10}, {2, 18, 10}, {8, 14, 18}}

Sangat mungkin untuk menghitung nilai determinant, Invers atau transpose matriks dengan
menggunakan perintah berikut :

&) Input  Invertmatrix1]

W Ingut Transpose[matrixd]

¥ Ingut | Determinani[mairizi]
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